


VCELKA BEE-BOT

VCelka Bee-Bot je pro mnohé
programatory tim prvnim, u ceho se
zaCnou ucit! Nékdy se fika, Ze vcelky
jako maly poznaval i Albert Einstein,
ktery pak prolomil svét fyziky! ««

Anatomie vcelky

Kdyz si vCelku poprvé vezmes do rukou,
muzes si vSimnou, Ze ZESPODU najdes
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d) znadi hlavni zapinaci/vypinaci tlacitko, tim zacnes i skoncis! 2
D& kdyz ho zapnes, vEelky na sebe budou vzajemné reagovat!

‘))) kdyz ho zapnes, v€elky budou vydavat zvuky!

Vcelka funguje “na kroky”. To znamena, Ze musis stisknout vic tlacitek,
aby dojela tam, kam chces. Kdyz chce$, aby se otocila doprava a pak o
kousek popojela, budes muset zmacknout:

:) + Lo+ @ .. a az dojede, jesté:

aby se vcelka vynulovala!

Popojede VPRED

Ototi se VLEVO SPUSTI kroky

VYNULUJE kroky

Otoci se VPRAVO

POZASTAViI kroky

Popojede VZAD




JAK PROGRAMOVAT VCELKY?

Co o vcCelkdch vlastné vime z

pfirodopisu? Opiluji kvétiny a vytvdreji @ m
med, kterym si pak sladime caj. To je
jasné. Maji ovSem i své nepratele, ktefi
jim mohou pékné zavafit - vosy a ptdky!
Z téchto znalosti budeme vychazet i pfi

programovani - pomoci Zetonu! Pamatuj si!

Vcelicku sméruj na kvéty a med,
od vos a ptaku viak vycouvej hned...

Pustme se do programovani!

@ @ Vlevo na obrazku vidis nasi “situaci”

- takhle si rozestav vCelku a Zetony
pred sebe, aby to vypadalo podobné.

Uloha &. 1: Zakladni kroky

e Chces se dostat ke kvétinam. Vidis, Ze

e e nemizes dopFedu. Je tam vosa.
@ Vpravo je ale ptacek dost daleko. Co

to zkusit tudy?

1. Zmacknes tlacitko vpravo.

2. Zmacknes tlacitko dopfFedu.

3. Zmacknes tlacitko doleva.

4. Zmacknes tlacitko dopredu.

5. Nakonec nezapomen spustit program!

6. Posledni krok - aZ vcelka DOJEDE, vymaz —
pFedchozi kroky! Tlagitko musi§ zmacknout VZDY
potom, co vCelka dojede. Mysli na to!
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...toaz v cili!



DALSI FUNKCE VCELKY

Jisté vis,

spolupracuji i v pfirodé.

zdkladé budeme stavét

Ulohéch.

Pamatujes si tyto dalSi spinace?
Zjistime, k ¢emu jsou!

Uloha é. 2: Véeli spoluprdce

Zze vCelky spolu nadSené
Opyluji
spolefné nespocet kvétin, krmi svou
kralovnu, vytvareji med... Na tomto
v dalSich
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Navrhované feSeni: Rozdéleni kroku
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Spinace pFitomnosti a zvuku

Takzvany spinac prfitomnosti.
'><‘ KdyZ ho zapnes, tvoje vcelka
zacne zdravit ostatni velky!

Spinac zvuku. KdyZ ho zapnes,
vCelka za¢ne vyluzovat riizné
zvuky, takovy elektro-bzukot!
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V této dalSi Uloze se zkusiS nejen
dostat ke kvéting, ale také pozdravis
dalsi vCelku.

PODMINKA - u OBOU veelek musis
zapnout oba spinace, které jsi poznal
vySe! Spinac pfitomnosti i zvuku!

Jedno feSeni navrhnu, druhé si zkusis
vypracovat sam!

Tvoje FeSeni: Zkus to najednou!

Ted si vyzkouSej malou vyzvu. Vlevo vidi§ moje
navrhované feseni - opatrné a pomalejsi.

ZkusiS to rychleji, bez zastavek? Zvladne$ to
jisté na jednicku!

Od ted uZ jsi pfipraven pouzivat vcelku na
vlastni projekty, nebo zkusit dalSiho robota,
dalSi v poradi je Botley 2.0!



