
S pohádkou za 
pokladem

Stopovací hra s 
QR kódy

Knihovna Jaroslava Havlíčka v Jilemnici



Nápad a cíle

• Týden knihoven

• Děti do knihovny

• Pohybová hra



Příprava hry

• Zřízení Youtube kanálu pro knihovnu.

• Zajištění 9-ti pohádek (dle stanovišť) ve zvukové stopě a jejich 
nahrání na Youtube kanál (můžou být i videa)

• Každá pohádka musí mít vygenerovaný
svůj QR kód (stránky se dají prohlížet 
v češtině)

– https://www.qrcode-monkey.com/

• Pohádky o starých krkonošských                                          
řemeslech od Marie Kubátové, 
namluvené Vlastimilem Brodským 

(řešena autorská práva)



Postup výroby QR kódu

1) Vložíte na stránce pro tvorbu QR kódů odkaz URL. To, co 
chcete, aby QR kód ukrýval (v našem případě nahrané 
pohádky na Youtube kanálu).

2) Nastavíte si vzhled QR kódu a barvy.

2) Můžete přidat obrázek loga a následně zaškrtnete „odebrat 
pozadí za logem“, aby logo vyniklo.

3) Na pravé straně dole, dáte „Vytvořte QR kód“

4) Poté si ho můžete stáhnout a začít používat.



Tvorba QR kódu - příklad



Tvorba QR kódu - příklad



Další příprava hry

• Pracovní listy s otázkami z 
textu pohádky

• Rozmístění QR kódu po 
stanovištích v Jilemnici a okolí 
(QR s čísly 1-9)

• Vytvoření mapy stanovišť





Ukázka otázek z pohádek



• Truhla s pokladem a zámkem

• Z otázek v pracovních listech 
vzejde 4-místný kód



Děkujeme za pozornost.


